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MOTTO  

 

Jangan mudah menyerah untuk menggapai kesuksesan karena tidak ada 

kesuksesan tanpa kerja keras, 
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ABSTRAK 

PENGARUH PENGGUNAAN GADGET TERHADAP PERKEMBANGAN 

ANAK USIA 4-6 TAHUN DI TK DESA BAGOREJO  

SRONO- BANYUWANGI 

 

Oleh : 

NOER KHAMIDAH 

NIM. 202007T002 

Program Studi Sarjana Kebidanan STIKes Banyuwangi 

Email : noerkhamidah.03@gmail.com 

 

Periode Perkembangan anak dikatakan sangat sensitive saat  anak usia 1-5 tahun disebut the 

golden age. Salah satu faktor yang terkait dengan kualitas tumbuh kembang anak  

adalah gadget. Gadget bisa menjadi masalah terbesar di era globalisasi. Penggunaan 

gadget pada anak usia dini memiliki dampak positif dan dampak negatif.  Tujuan 

dilakukan penelitian ini untuk mengetahui  pengaruh  penggunaan gadget terhadap 

perkembangan anak usia 4-6 tahun di TK desa Bagorejo-Srono kab Banyuwangi.  

Desain penelitian  observasional analitik. dengan pendekatan Cross sectional. 

Besaran sampel 60 orang tua /wali beserta anak  usia 4-6 tahun yang sekolah di TK 

Desa Bagorejo, tehnik pengambilan sampling random sampling  dengan 

menggunakan kuesioner KPSP. 

Hasil menunjukkan bahwa durasi penggunaan gadget  pada anak usia 4-6 tahun 

di TK desa Bagorejo dalam katagori durasi sedang sebanyak 43,3 % (26 anak ) dan 

hasil skrening KPSP menunjukkan perkembangan anak sesuai usia sebanyak 63,3 

% (38 anak) hasil uji SPSS dengan  Spearman’s Rank diperoleh nilai Asymp. Sig. 

(2-tailet ) 0,071 >0,05, sehingga tidak ada Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap 

Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun di TK Desa Bagorejo.-Srono Banyuwangi   

Kesimpulanya pemakaian gadget secara intens hanya dilakukan selama masa 

pandemi sebagai proses pembelajaran daring . Meski demikian sebaiknya setiap 

orang tua tetap mendampingi, mengawasi dan memberikan batasan waktu 

penggunaan gadget pada anak serta memberikan contoh prilaku yang baik dalam 

penggunaan gadget.  

 

Kata Kunci : Gadget, Perkembangan,Anak. 
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ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF GADGET USE ON THE DEVELOPMENT OF 4-6 

YEARS OLD CHILDREN IN BAGOREJO VILLAGE TK 

SRONO - BANYUWANGI 

 

By : 

NOER KHAMIDAH 

NIM. 202007T00 2 

STIKes Banyuwangi Undergraduate Midwifery Study Program 

Email : noerkhamidah.03@gmail.com 

 

Period Development child said to be very sensitive when  child 1-5 years old called the golden 

age . one _ related factors _ with quality grow flower child  are gadgets. Gadgets 

can Becomes problem biggest in the era of globalization . The use of gadgets in 

children age early have impact positive and impact negative . Destination 

conducted study this for knowing  influence  use of gadgets against development 

child 4-6 years old in village kindergarten Bagorejo-Srono Regency Banyuwangi . 

Research design  observational analytics . with Cross sectional approach . The 

sample size is 60 children aged 4-6 years who attend Kindergarten in Bagorejo 

Village and their parents and guardians, technique sampling random sampling  

with use KPSP questionnaire . 

Results show that duration use gadgets on child 4-6 years old in village 

kindergarten Bagorejo in category duration currently as much as 43.3% (26 

children ) and the results KPSP screening shows development child in accordance 

age as much as 63.3% (38 children ) SPSS test results with Spearman's Rank 

obtained score asymp . Sig. (2- tailet ) 0.071 > 0.05, so that no there is Influence 

Use of Gadgets Against Development of 4-6 Year Old Children in Village 

Kindergarten Bagorejo .- Srono Banyuwangi   

Conclusion use of gadgets intense only conducted during the pandemic as a 

learning process online . Even though thereby should every parent _ permanent 

assist , supervise and provide limitation time the use of gadgets in children as well 

as give example good behavior _ in use of gadgets. 

 

Keywords : Gadgets , Development, Children . 
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